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2



3

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: Äëÿ óìåíüøåíèÿ ðèñêà ýëåêòðè÷åñêîãî óäàðà, íå  ýêñïëóàòèðóéòå
óñòðîéñòâà  ïîä äîæäåì èëè ïðè ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.
ÂÍÈÌÀÍÈÅ: Äëÿ óìåíüøåíèÿ  ðèñêà âîçãîðàíèÿ èëè ýëåêòðè÷åñêîãî óäàðà, íå
óäàëÿéòå âèíòû.  Âíóòðè óñòðîéñòâà íåò ÷àñòåé, êîòîðûå ìîãóò áûòü îòðåìîíòèðî-
âàíû ïîëüçîâàòåëåì. Îáðàùàéòåñü ê  ñïåöèàëèñòàì.
ÂÍÈÌÀÍÈÅ: Îáîðóäîâàíèå áûëî ïðîòåñòèðîâàíî íà ïðåäìåò ñîîòâåòñòâèÿ îãðà-
íè÷åíèÿìè äëÿ öèôðîâûõ óñòðîéñòâ êëàññà Â, â ñîîòâåòñòâèè ñ ×àñòü  15 ïðàâèë
FCC.  Ðàáîòà  ïîä÷èíÿåòñÿ äâóì óñëîâèÿì: (1) Óñòðîéñòâî  íå ìîæåò âûçûâàòü
âðåäíîå èçëó÷åíèå, è (2) äàííîå óñòðîéñòâî  äîëæíî äîïóñêàòü ëþáûå ïðèíèìàå-
ìûå èçëó÷åíèÿ, âêëþ÷àÿ èçëó÷åíèÿ, êîòîðûå ìîãóò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëüíûì
îïåðàöèÿì.

  Ñèìâîë ìîëíèè â  ðàâíîñòîðîííåì òðåóãîëüíèêå  îçíà÷àåò «ýëåêò-

ðè÷åñêàÿ îïàñíîñòü». Îí îáîçíà÷àåò  íàëè÷èå èíôîðìàöèè î ðàáî÷åì íàïðÿæå-
íèè è  ïîòåíöèàëüíîì ðèñêå  ýëåêòðè÷åñêîãî óäàðà.

 Âîñêëèöàòåëüíûé çíàê â ðàâíîñòîðîííåì òðåóãîëüíèêå îçíà÷àåò «âíè-

ìàíèå». Ïðî÷èòàéòå èíôîðìàöèþ, âîçëå âñåõ  çíàêîâ îïàñíîñòè.
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Ïðî÷èòàéòå   ýòè âàæíûå èíñòðóêöèè ïî áåçîïàñíîñòè
Ñîõðàíèòå èõ â íàäåæíîì ìåñòå
Ïåðåä ðàáîòîé ñ  óñòðîéñòâîì  âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ñîîòâåòñòâóþùèå ïóíêòû
èíñòðóêöèé ïî ðàáîòå è ïðåäóïðåæäåíèÿ ïî áåçîïàñíîñòè.
1.  Ñîáëþäàéòå âñå ïðåäóïðåæäåíèÿ, äàííûå â ðóêîâîäñòâå.
2. Íå óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû,
íàãðåâàòåëüíûõ ýëåìåíòîâ èëè óñòðîéñòâ, èçëó÷àþùèõ òåïëî.
3. Èçáåãàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü  æèäêîñòè è ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ.
4 .  ïîäêëþ÷àéòå òîëüêî ê èñòî÷íèêó ïåðåìåííîãî òîêà  100-120Â èëè  230Â 47-63Ãö
(â çàâèñèìîñòè îò äèàïàçîíà íàïðÿæåíèÿ  âêëþ÷àåìîãî èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ).
 5. Íå íàñòóïàéòå  íà êàáåëü ïèòàíèÿ. Íå óñòàíàâëèâàéòå  ïðåäìåòû  ñâåðõó êàáå-
ëåé ïèòàíèÿ, òàê ÷òîáû êàáåëè  áûëè çàæàòû è ïåðåãíóòû. Îáðàòèòå îñîáîå âíèìà-
íèå   íà êàáåëü  íà êîíöå âèëêè è â òî÷êå ïîäêëþ÷åíèÿ  ê óñòðîéñòâó.
6. Åñëè óñòðîéñòâî íå èñïîëüçóåòñÿ â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî âðåìåíè, îòêëþ÷èòå åãî
îò ñåòè.
7. Íå âûïîëíÿéòå íèêàêèõ ñåðâèñíûõ îïåðàöèé, êðîìå îïèñàííûõ â  ðóêîâîäñòâå. Â
ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ ðåìîíò äîëæåí ïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííûìè
ñïåöèàëèñòàìè:
• Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü óñòðîéñòâà.
• Ïîïàäàíèå  ïðåäìåòà âíóòðü óñòðîéñòâà.
• Óñòðîéñòâî íå ðàáîòàåò íîðìàëüíî  èëè  åãî õàðàêòåðèñòèêè çíà÷èòåëüíî èçìåíÿ-
þòñÿ.
• Óñòðîéñòâî óïàëî èëè åãî êîðïóñ áûë ïîâðåæäåí.
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Ââåäåíèå
Ïðèìèòå íàøè ïîçäðàâëåíèÿ ïî ïîâîäó ïðèîáðåòåíèÿ íàñòîëüíîé ñòóäèè çâóêîçà-
ïèñè   Lexicon™ Alpha. Lexicon Alpha  - ýòî ïîëíûé êîìïëåêò àïïàðàòíîãî è ïðî-
ãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïîçâîëÿþùåå ïîäêëþ÷àòü  êîìïüþòåð ê ïðîôåññèîíàëü-
íîé  ìíîãîäîðîæå÷íîé  ñòóäèè çâóêîçàïèñè. ÷åðåç ïîðò  USB.    Íåçàâèñèìî îò òîãî,
áóäåò ëè îí èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âûñîêîêà÷åñòâåííîé ñòåðåî çàïèñè  ñ  íàñòîëüíîãî
êîìïüþòåðà èëè äëÿ  ìíîãîäîðîæå÷íîãî  íàëîæåíèÿ îäíîé çàïèñè  íà äðóãóþ è
ñâåäåíèÿ  â äîìàøíåé  íàñòîëüíîé  ñòóäèè,   àïïàðàòíîå îáåñïå÷åíèå Lambada
Studio   îáåñïå÷èò ïðîôåññèîíàëüíîå êà÷åñòâî  âõîäíûõ è âûõîäíûõ ñèãíàëîâ,
èçìåðåíèÿ è  ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ, îòñóòñòâóþùèå  íà êîìïüþòåðíûõ  çâóêîâûõ êàð-
òàõ èëè âñòðîåííûõ  àóäèî ïîäêëþ÷åíèÿõ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âû  ñðàçó è íà ïîëíóþ ìîùíîñòü ñìîãëè èñïîëüçîâàòü ñòóäèþ
Alpha, ïðèëàãàåòñÿ   ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Steinberg® Cubase® LE äëÿ êîìïü-
þòåðîâ ÐÑ è  Ìàñ. Cubase LE  ïðåäëàãàåò âàøåìó âíèìàíèþ  èíòåãðèðîâàííóþ
ìíîãîäîðîæå÷íóþ çàïèñü, ðåäàêòèðîâàíèå è ìèêøèðîâàíèå äî 48 àóäèî  òðåêîâ,
64  MIDI òðåêîâ,  ïîääåðæêó èíñòðóìåíòîâ  VST®, ïîääåðæêó ïîäêëþ÷àåìûõ ýô-
ôåêòîâ  VST è  ìàññó äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé.  Ïëàãèí ðåâåðáåðàöèè Pantheon™
VST - íàèáîëåå âàæíàÿ   ôóíêöèÿ   êîìïëåêòà ñòóäèè  çâóêîçàïèñè  Alpha,  îáåñïå-
÷èâàþùàÿ  íàñûùåííóþ ðåâåðáåðàöèþ  Lexicon, èñïîëüçîâàâøóþñÿ äëÿ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîé çàïèñè â òå÷åíèå òðèäöàòè ëåò.  Â  êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû,  Lexicon
Alpha Studio ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà â êà÷åñòâå èíòåðôåéñà ïðàêòè÷åñêè  ñ ëþ-
áûì äðóãèì èìåþùèìñÿ ó âàñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì àóäèî çàïèñè, íàïðè-
ìåð Steinberg Nuendo®, Cubase SX®, MOTU® Digital Performer®,Garage Band®,
Cakewalk® Sonar™ è ìíîãèå äðóãèå.

Ôóíêöèè
Íàñòîëüíàÿ ñòóäèÿ çâóêîçàïèñè  Alpha âêëþ÷àåò ñëåäóþùèå ôóíêöèè:
• 4 àíàëîãîâûõ  àóäèî âõîäîâ.
• 1 - XLR ìèêðîôîííûé âõîä  ñ ìàëîøóìÿùèìè  ïðåäóñèëèòåëÿìè dbx®, êîýôôèöè-
åíò óñèëåíèÿ  50 äÁ
• 2 - 1/4 äþéìîâûõ  àíàëîãîâûõ àêòèâíûõ  ñèììåòðè÷íûõ ëèíåéíûõ âõîäà  TRS ñ
Â× ôèëüòðàöèåé.
•  1 - 1/4 äþéìîâûé àíàëîãîâîé èíñòðóìåíòàëüíûé âõîä ñ óëüòðà-âûñîêèì èìïåäàí-
ñîì.
• 2 - RCA  âûõîäà
• 2 - 1/4 äþéìîâûõ àíàëîãîâûõ    àêòèâíûõ ëèíåéíûõ âûõîäà  TRS
• Âûñîêîìîùíûé  óñèëèòåëü ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ
• 24-õ áèòíûå Àíàëîãîâî / öèôðîâîé è öèôðî/àíàëîãîâûé ïðåîáðàçîâàòåëè, ïîääåð-
æèâàþùèå ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö  è  48êÃö.
• Ìîíèòîðèíã àíàëîãîâîé çàïèñè ñ  íóëåâûì âðåìåíåì çàäåðæêè ñ ðåãóëèðóåìûì
áàëàíñîì ìåæäó ñèãíàëàìè  Direct è  Playback..
• Ìîíî è ñòåðåîìîíèòîðèíã âõîäíîãî ñèãíàëà
• 100% ïèòàíèå  USB
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Ðàñïàêîâêà  Alpha Studio™
Alpha Studio™  ïîñòàâëÿåòñÿ  â  óïàêîâêå,  â êîòîðîé íàõîäèòñÿ:  ñàìî îáîðóäîâà-
íèå, ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Steinberg® Cubase® LE è ïëàãèí Lexicon®
Pantheon™ äëÿ êîìïüþòåðîâ íà áàçå îïåðàöèîííûõ ñèñòåì Windows è  Macintosh.
Ïîñëå ðàñïàêîâêè,  ñîõðàíèòå âñå óïàêîâî÷íûå ìàòåðèàëû,  äëÿ óïàêîâêè îáîðó-
äîâàíèÿ  ïðè ïîñëåäóþùèõ òðàíñïîðòèðîâêàõ.  Òùàòåëüíî ïðîâåðüòå  Alpha
Studio™è  óïàêîâî÷íûå ìàòåðèàëû íà ïðåäìåò   ïîâðåæäåíèÿ.  Ñîîáùèòå îáî
âñåõ ïîâðåæäåíèÿõ â òðàíñïîðòíóþ êîìïàíèþ, âûïîëíèâøåé ïîñòàâêó îáîðóäî-
âàíèÿ  èëè äèëåðó,  ó   êîòîðîãî îíî áûëî ïðèîáðåòåíî.

Alpha Studio™  ïîñòàâëÿåòñÿ â ñëåäóþùåé êîìïëåêòàöèè:
• Íàñòîëüíîå îáîðóäîâàíèå ñòóäèè çâóêîçàïèñè  Alpha.
• Óñòàíîâî÷íûé äèñê ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì  Cubase LE , äðàéâåðàìè
USB  è    ïëàãèíîì Lexicon Pantheon™ Reverb Plug-in äëÿ Mac è  Windows.
• Êàáåëü ïîäêëþ÷åíèÿ USB
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  Lexicon Pantheon™ Reverb Plug-in
•  Ðåãèñòðàöèîííàÿ  ãàðàíòèéíàÿ  êàðòî÷êà Lexicon Professional

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: ïîëíîå ðóêîâîäñòâî ïî ïðîãðàììíîìó  îáåñïå÷åíèþ   Cubase LE
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îíëàéí   íà êîìïàêò äèñêå ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì.

Ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó
Ìîùíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ  àóäèî çàïèñè òðåáóåò íàëè÷èÿ ìîùíîãî
êîìïüþòåðà ñ ñîîòâåòñòâóþùåé îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé, ïðîöåññîðîì, ïàìÿòüþ
è ñâîáîäíûì ïðîñòðàíñòâîì íà æåñòêîì äèñêå. Áîëüøèíñòâî êîìïüþòåðîâ, ïðî-
äàâàåìûõ â íàñòîÿùåå âðåìÿ, óäîâëåòâîðÿþò ýòèì òðåáîâàíèÿì, èëè ìîãóò áûòü
óñîâåðøåíñòâîâàíû äëÿ  îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè   ñî ñòóäèåé çâóêîçàïèñè
Lexicon Alpha. Êàê è â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ ñ ïîäîáíûìè ñèñòåìàìè, äîáàâëåíèå
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è óâåëè÷åíèå ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà æåñòêîì äèñêå
ïîçâîëèò çàïèñàòü áîëüøåå êîëè÷åñòâî òðåêîâ  â òå÷åíèå áîëåå äëèòåëüíîãî âðå-
ìåíè. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñìîòðèòå  ðóêîâîäñòâî ïî  èí-
ñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Alpha Studio è ðóêîâîäñòâî ïî  Cubase LE.

WINDOWS®
• Ïðîöåññîð  Pentium® III 500 MHz  èëè  AMD K7 èëè ëó÷øå (ðåêîìåíäóåòñÿ 4/
Athlon 1 Ããö èëè áûñòðåå)
• Windows XP Home èëè Windows XP Professional
• 256 MB RAM (512 MB ðåêîìåíäóåòñÿ)
• 1 Ãá ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà æåñòêîì äèñêå
•   7200RPM òèï æåñòîêîãî äèñêà èëè ëó÷øå

MACINTOSH®

• Power PC®, G4 Processor (450 MHz èëè áûñòðåå)
• Mac OS X âåðñèè 10.2.8 èëè ïîçæå
• 256 MB RAM ìèíèìóì (512MB ðåêîìåíäóåòñÿ)
• 1 Ãá ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà æåñòêîì äèñêå
• 7200RPM òèï æåñòîêîãî äèñêà èëè ëó÷øå
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Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü Alpha Studio™ ïðåäóñìàòðèâàåò ñëåäóþùèå ôóíêöèè:
•1/4 äþéìîâûé Instrument Input Jack (Ðàçúåì
èíñòðóìåíòàëüíîãî âõîäíîãî ñèãíàëà)
1/4 äþéìîâûé ðàçúåì  äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ  íåñèììåòðè÷íîãî, íèçêîóðîâíåâîãî  èíñò-
ðóìåíòàëüíîãî èñòî÷íèêà  ñ âûñîêèì èìïåäàíñîì (ýëåêòðî ãèòàðà,  àêóñòè÷åñêàÿ
ãèòàðà ñî çâóêîñíèìàòåëåì è ýëåêòðè÷åñêàÿ áàññ ãèòàðà). Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ
âõîäíîãî ñèãíàëà ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ  ðó÷êè  Line 1/Inst íà ïåðåäíåé ïàíåëè.
Ïðè  ïîäêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà,  àóäèî âõîä Line 1 íà çàäíåé ïàíåëè  îòêëþ÷àåòñÿ.
•  Line 1 / INST

Ðó÷êà  ðåãóëèðîâêè óðîâíåé óñèëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ëèíåéíîãî è èíñòðóìåí-
òàëüíîãî âõîäà.
• Peak Led (Ïèêîâûé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð)

Ýòè  ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû çàãîðàþòñÿ êîãäà  âõîäíîé ñèãíàë íàõîäèòñÿ â ïðå-
äåëàõ 5äÁ  àíàëîãîâîãî îãðàíè÷åíèÿ. Ïðè ðåäêîì âñïûõèâàíèè ïèêîâûõ èíäèêàòî-
ðîâ ñèãíàë äîñòèãàåò óðîâíåé îãðàíè÷åíèÿ,  íî åãî ðåàëüíîãî îãðàíè÷åíèÿ è èñêà-
æåíèÿ íå ïðîèñõîäèò.

• Line 2 / MIC

Ðó÷êè ðåãóëèðîâêè óðîâíåé  óñèëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íà âõîäàõ Line  è  Mic.

• Monitor Assign (Íàçíà÷åíèå Ìîíèòîðà)

Êíîïêè âûáîðà ïðîñëóøèâàíèÿ ïàðû àíàëîãîâûõ àóäèî èñòî÷íèêîâ â ñòåðåî èëè
ìîíî â ðåæèìå  Direct Monitor Mix. Â Ñòåðåî ðåæèìå, ëåâûå âõîäû (  Line 1 / Inst)
ïîäàþòñÿ  íà ëåâûé êàíàë, à  ïðàâûå âõîäû (  Line 2 / Mic)   ïîäàþòñÿ íà ïðàâûé
êàíàë.

Â Ìîíî ðåæèìå,  âûáðàííûå âõîäíûå ñèãíàëû  áóäóò ïðîñëóøèâàòüñÿ â öåíòðå
Direct Monitor Mix  ÷åðåç íàóøíèêè èëè ëèíåéíûå âûõîäû.

Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ  íàèáî-
ëåå ÷èñòîé çàïèñè, îòðå-
ãóëèðóéòå êîýôôèöèåíò
óñèëåíèÿ (Gain)  òàêèì îá-
ðàçîì,  ÷òîáû  èíäèêàöèÿ
óðîâíÿ  íà èçìåðèòåëå
âõîäíîãî ñèãíàëà äîõîäè-
ëà äî çíà÷åíèÿ  -6 è ÷òî-
áû íèêîãäà íå çàãîðàëñÿ
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð
îãðàíè÷åíèÿ (Clip) ïðè
ñàìûõ  ãðîìêèõ çàïèñû-
âàåìûõ çâóêàõ.  Ïðè ïî-
ñòîÿííîé èíäèêàöèè ñâå-
òîäèîäà  Peak  (ïèêîâûé
óðîâåíü) óâåðíèòå ðåãó-
ëÿòîð êîýôôèöèåíòà óñè-
ëåíèÿ  (Gain) âíèç äî òåõ
ïîð,  ýòîò èíäèêàòîð íå
áóäåò çàãîðàòüñÿ òîëüêî
èíîãäà ïðè ñàìûõ ãðîì-
êèõ ìîìåíòàõ  èñïîëíå-
íèÿ.

ÍÅ ÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÉÒÅ
ÐÅÃÓËßÒÎÐ GAIN ÄËß
ÏÎËÓ×ÅÍÈß ÑÎÎÒÂÅÒ-
ÑÒÂÓÞÙÅÃÎ ÌÈÊÑÀ Â
ÍÀÓØÍÈÊÀÕ ÈËÈ  ÌÎ-
ÍÈÒÎÐÀÕ ÏÐÈ ÇÀÏÈÑÈ.
ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÄËß
ÝÒÎÉ ÖÅËÈ ÐÅÃÓËßÒÎÐ
MONITOR MIX.



11

Ïðè óñòàíîâêå ïåðåêëþ÷àòåëÿ  Monitor   â ðåæèì Ìîíî,  íå ïðîèñõîäèò èçìåíåíèÿ
ñ ñèãíàëàìè, èäóùåì íà êîìïüþòåð -  îíè áóäóò ïî ïðåæíåìó  ðàçäåëåíû  è
ïîäàâàòüñÿ íà êîìïüþòåð êàê ñòåðåî.

• Monitor Mix
Alpha Studio™ ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü íàïðÿìóþ ïðîñëóøàòü àíàëîãîâûå
âõîäíûå ñèãíàëû  âî âðåìÿ çàïèñè áåç ðåãóëèðîâêè óðîâíåé â ïðîãðàììíîì îáåñ-
ïå÷åíèè è ïåðåä çàäåðæêè, âûçâàííîé  ïðåîáðàçîâàòåëÿìè öèôðîâûìè êîíâåðòî-
ðàìè è âðåìåíåì çàäåðæêè çàïèñè êîìïüþòåðîì. Ðåãóëèðîâêà   ìîíèòîðèíãà çà-
ïèñè  àíàëîãîâîãî ñèãíàëà ñ  íóëåâûì âðåìåíåì çàäåðæêè îñóùåñòâëÿåòñÿ  ðó÷-
êîé  Monitor Mix, êîòîðóþ âû ìîæåòå  èñïîëüçîâàòü  äëÿ  ñìåøèâàíèÿ êîíöåðò-
íûõ àíàëîãîâûõ  âõîäíûõ ñèãíàëîâ Alpha Studio  (íàçûâàþòñÿ Direct)    ñ ëþáûìè
çâóêàìè , ïîñòóïàþùèìè ñ êîìïüþòåðà  ÷åðåç ïîðò USB (Playback).  Äëÿ ðåãóëè-
ðîâêè ìèêñà  âîñïðîèçâåäåíèÿ , ïîñòóïàþùåãî ñ êîìïüþòåðà ( ïðåäøåñòâóþùèå
òðåêè,  âîçâðàòû ýôôåêòà è òàê äàëåå) èñïîëüçóéòå  ôåéäåðû, ðàñïîëîæåí-
íûå íà ýêðàíå Mixer  ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.   Äëÿ  ïðîñëóøèâàíèÿ  òîëüêî
êîíöåðòíûõ âõîäíûõ ñèãíàëîâ, ïîäêëþ÷åííûõ  ê  Alpha Studio,  ïîâåðíèòå ðó÷êó
Mix  â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå Direct. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ  òîëüêî ìèêñà ñ êîì-
ïüþòåðà, ïîâåðíèòå   ðó÷êó  Monitor Mix â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå  Playback.
Âûõîäíîé ñèãíàë ñ ðåãóëÿòîðà Monitor Mix  ìàðøðóòèçèðóåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî
íà ëèíåéíûå âûõîäû è âûõîäû ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ. Âîçìîæíîñòü ïðîñòîé ðåãó-
ëèðîâêè îòíîñèòåëüíûõ óðîâíåé êîìïüþòåðíîãî àóäèî âîñïðîèçâåäåíèÿ è êîí-
öåðòíîãî àíàëîãîâîãî âõîäíîãî ñèãíàëà áåç çàäåðæêè î÷åíü óäîáíà ïðè íàëîæå-
íèè çàïèñåé.

• USB LED (ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð  USB)

Ñèíèé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð  USB  ïîêàçûâàåò, ÷òî  Alpha Studio çàïèòûâàòåòñÿ
îò êîìïüþòåðà ÷åðåç  USB  è àóäèî è  MIDI ñèãíàëû  ìîãóò êàê ïîäàâàòüñÿ â
ñèñòåìó, òàê è ñíèìàòüñÿ ñ íåå.

• Output Level (óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà)

Ðó÷êà ðåãóëèðóåò îáùèé  óðîâåíü âûõîäíîãî ëèíåéíîãî ñèãíàëà  è  ñèãíàëà ãî-
ëîâíûõ òåëåôîíîâ Alpha.

• 1/8 äþéìîâûé äæåê Headphone Output (Âûõîä ãîëîâíûõ
òåëåôîíîâ)
Âûõîäíîé ðàçúåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ  ñòåðåî ãîëîâ-
íûõ òåëåôîíîâ ñ 1/8 äþéìîâîé  ñòåðåî âèëêîé.
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Çàäíÿÿ ïàíåëü
Çàäíÿÿ ïàíåëü Alpha Studiod™ èìååò  ñëåäóþùèå  ôóíêöèè:
•  USB  ïîðò

Ïîðò USB  èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ  Alpha ê êîìïüþòåðó.  Ïðèëàãàåòñÿ ñòàí-
äàðòíûé êàáåëü  USB.  Alpha ñîâìåñòèìà  ñ ïîðòàìè  USB 2.0.

• LINE IN 1 - 2
Ê ýòèì  1/4 äþéìîâûì  âõîäàì  ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû êàê ñèììåòðè÷íûå (3-õ
æèëüíûåTRS), òàê è íåñèììåòðè÷íûå  (2-õ æèëüíûå  TS   ) ëèíåéíûå àóäèî èñòî÷íè-
êè.  Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ êàæäîãî âõîäà ðåãóëèðóåòñÿ îòäåëüíî ñ ïîìîùüþ ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ðó÷åê  Line 1 / Inst è  Line 2 / Mic. ðàñïîëîæåííûõ íà ïåðåäíåé
ïàíåëè.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëÿ êî âõîäó Line 2, âõîä Mic  îòêëþ÷àåòñÿ.
•  Mic Input  (Ìèêðîôîííûé âõîä)
Ýòîò ñèììåòðè÷íûé  XLR  âõîä  ñ âûñîêîêà÷åñòâåííûì  ìèêðîôîííûì  ïðåäóñèëè-
òåëåì,  ñïåöèàëüíî  ïðåäíàçíà÷åí   äëÿ íèçêîèìïåäàíñíûõ ïðîôåññèîíàëüíûõ
äèíàìè÷åñêèõ è êîíäåíñàòîðíûõ ñ àâòîíîìíûì ïèòàíèå ìèêðîôîíîâ.  Êîýôôèöè-
åíò óñèëåíèÿ  âõîäíîãî ñèãíàëà ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðó÷êè   Line 2 / Mic  íà
ïåðåäíåé ïàíåëè. Ìàêñèìàëüíàÿ óñòàíîâêà êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ  -  50 äÁ.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëÿ ê âõîäó Instrument  íà ïåðåäíåé ïàíåëè,
âõîä Line 1 îòêëþ÷àåòñÿ.

• 1/ 4 äþéìîâûå LEFT / RIGHT LINE OUTPUTS (Ëåâûé / ïðàâûé
ëèíåéíûå âûõîäû).
Ê ýòèì âûõîäàì ìîæåò áûòü ñäåëàíî êàê    ñèììåòðè÷íîå TRS  òàê è íåñèììåòðè÷-
íîå  TS 1/4 äþéìîâîå ïîäêëþ÷åíèå. Ýòè âûõîäû  ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû  ê  ìèê-
øåðó, óñèëèòåëþ ìîùíîñòè, àêòèâíûì ñòóäèéíûì ìîíèòîðàì, çàïèñûâàþùåìó
óñòðîéñòâó èëè äðóãîìó ëèíåéíîìó âõîäó.
• RCA  LEFT / RIGHT LINE OUTPUTS (RCA Ëåâûé / ïðàâûé
ëèíåéíûå âûõîäû).

Äëÿ RCA  ïîäêëþ÷åíèé.  Ýòè âûõîäû  ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû  ê  ìèêøåðó, óñèëè-
òåëþ ìîùíîñòè, àêòèâíûì ñòóäèéíûì ìîíèòîðàì, çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñòâó èëè
äðóãîìó ëèíåéíîìó âõîäó.
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Ïîäêëþ÷åíèå ê  ALPHA STUDIO™
Alpha  Studio îáúåäèíÿåò 2 õ 2 õ 2 ìèêøåð è     USB  àóäèî   èíòåðôåéñ, êîòîðûé
ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â ðàçëè÷íûõ àóäèî óñòàíîâêàõ.  Â äàííîì ðàçäåëå äàåò-
ñÿ îïèñàíèå îñíîâíûõ ïîäêëþ÷åíèé  äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñëåäóþùèõ ïðèëîæåíè-
ÿõ:
• Ìîíèòîðèíã Àóäèî
• Çàïèñü  Àóäèî
• Ïîäêëþ÷åíèå  Çàïèñûâàþùåãî óñòðîéñòâà äëÿ ñâåäåíèÿ ôîíîãðàìì.

Ïîäêëþ÷åíèÿ äëÿ ìîíèòîðèíãà

Alpha Studio ïîçâîëÿåò  ïðîêîíòðîëèðîâàòü àóäèî êàê  ñî âõîäîâ îáîðóäîâàíèÿ
(Direct), òàê è ñ êîìïüþòåðà (Playback).   Äëÿ óñòàíîâêè ñîîòíîøåíèÿ ìåæäó  ïðÿ-
ìûì àóäèî ñèãíàëîì è âîñïðîèçâåäåíèåì àóäèî ñ êîìïüþòåðà  èñïîëüçóéòå ðåãó-
ëÿòîð Monitor Mix (ïîëíîå îïèñàíèå ðåãóëÿòîðà Monitor Mix  äàåòñÿ íà ñòðàíèöå
10).
Ìîæíî ïðîñëóøàòü (èëè ïðîêîíòðîëèðîâàòü) àóäèî ñèãíàë ëèáî ÷åðåç  1/8 äþéìî-
âûé äæåê  íàóøíèêîâ íà ïåðåäíåé ïàíåëè, ëèáî ÷åðåç ñòóäèéíûå ìîíèòîðû  ñ
ïîìîùüþ 1/4 äþéìîâûõ  èëè RCA  äæåêîâ L/R Line Out íà òûëüíîé ïàíåëè, ëèáî
÷åðåç  îáà. Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ âûõîäíûõ ñèãíàëîâ íà äæåêàõ L/R Line Out, òàê è
íà äæåêàõ íàóøíèêîâ âûïîëíÿåòñÿ   ñ ïîìîùüþ ðó÷êè  Output Level, ðàñïîëîæåí-
íîé      íà ïåðåäíåé ïàíåëè.
1/4 äþéìîâûå âûõîäû Alpha Studio  L/R Line Outputs èìåþò íîìèíàëüíûé âûõîä
+4 dBu, è ïîääåðæèâàþò  êàê ñèììåòðè÷íîå (1/4 äþéìîâûé  TRS), òàê è íåñèììåò-
ðè÷íîå (1/4 äþéìîâîå  TS) ïîäêëþ÷åíèÿ

Ïîäêëþ÷åíèå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ:

1. Ïîäêëþ÷èòå  ãîëîâíûå òåëåôîíû ê  ðàçúåìó  Headphone, ðàñïîëîæåííîìó íà
ïåðåäíåé ïàíåëè  Alpha Studio.  Ê âûõîäó ãîëîâíûõ  òåëåôîíîâ ìîæåò áûòü ïîä-
êëþ÷åí 1/8 äþéìîâûé   TRS  ðàçúåì.
2. Îòðåãóëèðóéòå   ãðîìêîñòü ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ  ñ ïîìîùüþ ðó÷êè   Output
Level (óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà).

Ïîäêëþ÷åíèå   ê  ìîíèòîðíûì äèíàìèêàì:
1. Ñ ïîìîùüþ 1/4 äþéìîâûõ êàáåëåé (ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñèììåòðè÷-
íûå  TRS  êàáåëè),  ïîäêëþ÷èòå  ðàçúåìû L/R Line Out   íà çàäíåé ïàíåëè  Alpha
Studio ê ñîîòâåòñòâóþùèì âõîäàì íà ìèêøåðå, óñèëèòåëå ìîùíîñòè èëè çâóêî-
âûì êîëîíêàì ñî âñòðîåííûì óñèëèòåëåì.
2. Îòðåãóëèðóéòå  ãðîìêîñòü âûõîäà  Alpha Studio   ñ ïîìîùüþ ðó÷êè   Output
Level (óðîâåíü âûõîäà). Ïðè îäíîâðåìåííîì èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ è ìîíè-
òîðíûõ äèíàìèêîâ,  îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âíåøíåãî óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè èëè äè-
íàìèêîâ ñ ïîìîùüþ èõ  ðåãóëÿòîðîâ óñèëåíèÿ ïîñëå óñòàíîâêè íóæíîãî óðîâíÿ â
íàóøíèêàõ.

Ïîäêëþ÷åíèå  RCA  âûõîäîâ  ê  äîìàøíåé ñòåðåîñèñòåìå äëÿ
ìîíèòîðèíãà
1. Ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíûõ  RCA êàáåëåé,  ïîäêëþ÷èòå   ðàçúåìû  RCA Line Out 1-
2 íà çàäíåé ïàíåëè  Alpha Studio™ ê ñîîòâåòñòâóþùèì âõîäàì íà ñòåðåî óñòðîé-
ñòâå, îáû÷íî ýòî äæåêè  Tape In èëè  Aux In. Óñòàíîâèòå ðó÷êó  Output Level  íà
Alpha Studio  âíà÷àëå â íèæíåå ïîëîæåíèå è çàòåì ìåäëåííî ïîäíèìèòå äëÿ  ñî-
ãëàñîâàíèÿ óðîâíÿ  ñèãíàëà äðóãèõ óñòðîéñòâ, ïîäêëþ÷åííûõ  ê äîìàøíåé ñòåðåî
ñèñòåìå.
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Ïîäêëþ÷åíèå  äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ çàïèñè
Àíàëîãîâûå àóäèî ñèãíàëû ñîçäàþòñÿ ìèêðîôîíàìè, ñèíòåçàòîðàìè, ìèêøåðàìè è
èíñòðóìåíòàìè ñ ìàãíèòíûìè çâóêîñíèìàòåëÿìè.
Ñ ýòèõ  èñòî÷íèêîâ, ìèêðîôîíîâ è èíñòðóìåíòîâ ñ ìàãíèòíûìè çâóêîñíèìàòåëÿìè
âûâîäÿòñÿ  ñèãíàëû ñ ñàìûìè íèçêèìè óðîâíÿìè,  äëÿ  êîòîðûõ êàê ïðàâèëî òðåáó-
åòñÿ áîëüøåå óñèëåíèå. Êëàâèøíûå èíñòðóìåíòû, ïðåäóñèëèòåëè è ìèêøåðû âû-
âîäÿò ëèíåéíîå àóäèî, êîòîðîå   îòëè÷àåòñÿ íà êàæäîì óñòðîéñòâå â äèàïàçîíå
ìåæäó ñòàíäàðòàìè îò -10dBV  äî  +4dBu.

Ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà

Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü XLR  îò ìèêðîôîíà ê ñîîòâåòñòâóþùåìó âõîäó Mic  íà òûëüíîé
ïàíåëè Alpha Studio. Ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû òîëüêî äèíàìè÷åñêèå èëè  áåçáàòà-
ðåéíûå êîíäåíñàòîðíûå ìèêðîôîíû.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: ïðè èñïîëüçîâàíèè  âõîäà Mic, ÍÅ ÏÎÄÊËÞ×ÀÉÒÅ  êàáåëü íà
âõîä Line In 2.  Òàê êàê â ýòîì ñëó÷àå ïðîèçîéäåò âíóòðåííå îòêëþ÷åíèå  ìèêðî-
ôîííîãî âõîäà.

Ïîäêëþ÷åíèå ëèíåéíîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà

Ïîäêëþ÷èòå 1/4 äþéìîâûé  TS  (íåñèììåòðè÷íûé) èëè  TRS  (ñèììåòðè÷íûé) êà-
áåëü îò ëèíåéíîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà ê íóæíîãî  ðàçúåìó  Line In  íà òûëüíîé
ïàíåëè  Alpha Studio.  Â êà÷åñòâå ëèíåéíîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà ìîãóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ êëàâèøíûå èíñòðóìåíòû,  ðèòì- óñòàíîâêè,   êàññåòíûå è  CD ïðîèãðûâàòåëè èëè
âíåøíèå  ìèêðîôîííûå ïðåäóñèëèòåëè  è óñòðîéñòâà ýôôåêòîâ. Ïðè íàëè÷èè ó èñ-
òî÷íèêà ëèíåéíîãî ñèãíàëà âûõîäà,  îòëè÷íîãî îò  1/4 äþéìîâîãî, ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü  ïåðåõîäíèêè.

Ïîäêëþ÷åíèå èíñòðóìåíòà

Ïîäêëþ÷èòå ñòàíäàðòíûé  1/4 äþéìîâûé  TS  (èíñòðóìåíòàëüíûé) êàáåëü îò èíñòðó-
ìåíòà ê âõîäíîìó ðàçúåìó Instrument   íà ïåðåäíåé ïàíåëè  Alpha Studio. Îáðàòèòå
âíèìàíèå  íà òî, ÷òî  â ýòîì ñëó÷àå, ðàçúåì  Line 1  íà òûëüíîé ïàíåëè áóäåò
îòêëþ÷åí.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: ïîäêëþ÷åíèå êàáåëÿ ê âõîäó  Instrument   ïðèâîäèò ê îòêëþ÷åíèþ
âõîäà Line In 1.   Ïîäêëþ÷åíèå êàáåëÿ ê âõîäó Line In 2   ïðèâîäèò ê îòêëþ÷åíèþ
âõîäà  Mic.
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Ïîäêëþ÷åíèå Çàïèñûâàþùåãî
óñòðîéñòâà äëÿ ñâåäåíèÿ ôîíîãðàìì
Ïîñëå çàïèñè è ìèøèðîâàíèÿ âàøèõ ñåññèé â ïðîãðàììå  Cubase® LE èëè â
êàêîé ëþáîé äðóãîé ïðîãðàììå çàïèñè, âû ìîæåòå âûïîëíèòü èõ ñâåäåíèå  íà
DAT, àóäèî êàññåòó èëè  äðóãèå  ñòåðåî  2-õ äîðîæå÷íûå çàïèñûâàþùèå óñòðîé-
ñòâà.

Ïîäêëþ÷åíèå ê âíåøíåìó çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñòâó
Ïîäêëþ÷èòå RCA  èëè 1/4 äþéìîâûå ðàçúåìû  Line Out L-R , ðàñïîëîæåííûå  íà
òûëüíîå ñòîðîíå  Alpha Studio ê ëåâîìó è ïðàâîìó âõîäàì íà çàïèñûâàþùåì
óñòðîéñòâå ñîîòâåòñòâåííî (êàññåòíàÿ äåêà, óñòðîéñòâî äëÿ ïðîæèãà êîìïàêò äèñ-
êà èëè äðóãîå  çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî  ñ àí àëîãîâûìè âõîäàìè).

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê àíàëîãîâîé  ìèêøåðíîé äåêå (íàïðèìåð êàññåòíîå çàïèñûâà-
þùåå óñòðîéñòâî),  óñòàíîâèòå  ðó÷êó Output Level   íà  Alpha Studio   â ïîëîæå-
íèå îêîëî 12-òè ÷àîâ (ïðÿìî ââåðõ),  à óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà çàïèñûâàþùåãî
óñòðîéñòâà â ïîëîæåíèå îêîëî  12òè ÷àñîâ. Îòðåãóëèðóéòå ðó÷êó Output Level íà
Alpha Studio   äî òåõ ïîð, ïîêà èçìåðèòåëè íà çàïèñûâàþùåé äåêå (íå íà  Alpha
Studio) áóäóò ïîñòîÿííî ïîêàçûâàòü çíà÷åíèå îò 0 äÁ äî +4 äÁ, ïîäíèìàÿ ïðè
íåîáõîäèìîñòè  ðåãóëÿòîð óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íà çàïèñûâàþùåì óñòðîé-
ñòâå.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê öèôðîâîìó çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñòâó, íàïðèìåð DAT èëè
CD ðåêîðäåð, óñòàíîâèòå óðîâåíü (íè) âõîäíîãî ñèãíàëà íà çàïèñûâàþùåì óñò-
ðîéñòâå  ïîëíîñòüþ îòêðûòûì, íà ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, è çàòåì îòðåãóëèðóéòå
ðó÷êó Output Level íà  Alpha Studio   äî òåõ ïîð, ïîêà èçìåðèòåëè íà çàïèñûâàþ-
ùåé äåêå, íå áóäóò ïîêàçûâàòü ïîñòîÿííîå çíà÷åíèå íèæå îòìåòêè 0 dBFS  (ïîë-
íàÿ ãàììà), ÷òîáû íå âîçíèêàëî îãðàíè÷åíèÿ (ïåðåõîä ìåòêè 0 dBFS )

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ   ìèêñà ÷åðåç  äèíàìèêè êàáèíû çâóêîðåæèññåðà, ïîäêëþ÷è-
òå âûõîäû ðåêîðäåðà êî âõîäàì  óñèëèòåëÿ èëè àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ   êàáèíû
çâóêîðåæèññåðà. Îòðåãóëèðóéòå  óðîâåíü êàáèíû çâóêîðåæèññåðà ñ ïîìîùüþ
âûõîäíîãî óðîâíÿ çàïèñûâàþùåé äåêè èëè   óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà óñèëèòåëÿ
êàáèíû çâóêîðåæèññåðà èëè äèíàìèêîâ.

Ìèêøèðîâàíèå  ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì  CUBASE®  LE

Ìèêøèðîâàíèå ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû  Cubase LE  èëè äðóãîãî
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ çàïèñè. Ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò ìîæíî ïðîæå÷ü
íà êîìïàêò äèñêå (âûïîëíÿåòñÿ íà êîìïüþòåðå ñ  CD-R ïðèâîäîì). Ïîëíîå îïèñà-
íèå ïðîöåññà ìèêøèðîâàíèÿ  äàåòñÿ  â îíëàéíîâîì ðóêîâîäñòâå ê Cubase  èëè
äîêóìåíòàöèè ê ïðîãðàììíîìó îáåñïå÷åíèþ  çàïèñè.

Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ  íàèáî-
ëåå ÷èñòîé çàïèñè, îòðå-
ãóëèðóéòå êîýôôèöèåíò
óñèëåíèÿ (Gain)  òàêèì îá-
ðàçîì,  ÷òîáû  èíäèêàöèÿ
óðîâíÿ  íà èçìåðèòåëå
âõîäíîãî ñèãíàëà äîõîäè-
ëà äî çíà÷åíèÿ  -6 è ÷òî-
áû íèêîãäà íå çàãîðàëñÿ
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð
îãðàíè÷åíèÿ (Clip) ïðè
ñàìûõ  ãðîìêèõ çàïèñû-
âàåìûõ çâóêàõ.  Ïðè ïî-
ñòîÿííîé èíäèêàöèè ñâå-
òîäèîäà  Peak  (ïèêîâûé
óðîâåíü) óâåðíèòå ðåãó-
ëÿòîð êîýôôèöèåíòà óñè-
ëåíèÿ  (Gain) âíèç äî òåõ
ïîð,  ýòîò èíäèêàòîð íå
áóäåò çàãîðàòüñÿ òîëüêî
èíîãäà ïðè ñàìûõ ãðîì-
êèõ ìîìåíòàõ  èñïîëíå-
íèÿ.

ÍÅ ÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÉÒÅ
ÐÅÃÓËßÒÎÐ GAIN ÄËß
ÏÎËÓ×ÅÍÈß ÑÎÎÒÂÅÒ-
ÑÒÂÓÞÙÅÃÎ ÌÈÊÑÀ Â
ÍÀÓØÍÈÊÀÕ ÈËÈ  ÌÎ-
ÍÈÒÎÐÀÕ ÏÐÈ ÇÀÏÈÑÈ.
ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÄËß
ÝÒÎÉ ÖÅËÈ ÐÅÃÓËßÒÎÐ
MONITOR MIX.
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Äèàãðàììà  ïîäêëþ÷åíèé

Óñòàíîâêà Ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ
Windows®

Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ óñïåøíîé èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ çàïèñè è äðàé-
âåðîâ  USB,  íåîáõîäèìî îáðàòèòüñÿ ê  «Ðóêîâîäñòâó ïî Èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíî-
ãî îáåñïå÷åíèÿ»,  êîòîðîå íàõîäèòñÿ íà ïðèëàãàåìîì  CD-ROM.
Åñëè âû åùå íå óñòàíîâèëè ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Cubase LE è ïëàãèí Lexicon®
Pantheon™ , âûïîëíèòå  íèæåñëåäóþùèå äåéñòâèÿ ïåðåä òåì, êàê ïåðåõîäèòü ê
ñëåäóþùåìó ðàçäåëó. Äëÿ èíñòàëëÿöèè äðàéâåðîâ  USB ñëåäóéòå  ýêðàííûì èíñò-
ðóêöèÿì.

Windows XP.
Âû äîëæíû óñòàíîâèòü   USB  äðàéâåðû  ïîñëå òîãî, êàê ñäåëàíû âñå ïîäêëþ÷åíèÿ
ìåæäó  ïîðòîì  USB êîìïüþòåðà è ïîðòîì  USB  Alpha Omega.
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Óñòàíîâêà ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ
MACINTOSH
Äëÿ  ïðàâèëüíîé   èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ çàïèñè è USB, íåîáõî-
äèìî âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàòü   Ðóêîâîäñòâî ïî  Èíñòàëëÿöèè Ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ.
Åñëè  ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå óæå óñòàíîâëåíî,  òî ïåðåä ïåðåõîäîì ê ñëåäó-
þùåìó  ðàçäåëó,  âûïîëíèòå ñëåäóþùåå.

Mac OS
Óñòðîéñòâî  USB,  äëÿ  ïðàâèëüíîé ðàáîòû, äîëæíî èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ ñ õîñò
êîìïüþòåðîì. Alpha Studio  âûïîëíÿåò  ñðàâíåíèå íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ (àóäèî è
MIDI) è êàæäîå èç íèõ äîëæíî áûòü èíèöèàëèçèðîâàíî. Íåêîòîðûå êîìïüþòåðû
Apple Mac  íå ðàñïîçíàþò âñå ýòè óñòðîéñòâà, ïðè âêëþ÷åíèè  Alpha Studio (è
ïîäêëþ÷åíèè ê  ïîðòó  USB) ïåðåä âêëþ÷åíèåì êîìïüþòåðà. Ñàìûé ïðîñòîé ñïî-
ñîá èçáåæàòü  ýòîé ïðîáëåìû - ýòî ëèáî âêëþ÷èòü  Alpha Studio,  ëèáî ïîäêëþ÷èòü
åå ê ïîðòó  USB   ïîñëå çàãðóçêè êîìïüþòåðà.
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Ðàáîòà ñ ïðîãðàììíûì
îáåñïå÷åíèåì LEXICON®
ALPHA STUDIO
1. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó  Cubase® LE. Ïðè
ïåðâîì çàïóñêå ïðîãðàììû  Cubase LE ñ
Alphan Studio âàì  ìîæåò áûòü ïðåäëîæåíî
çàïóñòèòå òåñò Multimedia  êàê çäåñü ïîêàçà-
íî. Ñíèìèòå  ãàëî÷êó è ùåëêíèòå NO.

2. Â ïðîãðàììå  Cubase LE  âûñâåòèòñÿ ïðå-
äóïðåæäåíèå î òîì ÷òî íå áûëî âûïîëíåíî
òåñòèðîâàíèÿ êîíôèãóðàöèè. Ùåëêíèòå ÎÊ.

3. Ïîñëå îòêðûòèÿ  ïðîãðàììû  Cubase LE,
ïåðåéäèòå ê Devices > Device Setup.

4. Â ñòðîêå  Devices   ùåëêíèòå íà
VST Multitrack   è âûáåðèòå  ALPHA
ASIO,   åñëè  ýòà îïöèÿ åùå íå áûëà
âûáðàíà. Ùåëêíèòå Switch   äëÿ âû-
áîðà äðàéâåðà, çàòåì ùåëêíèòå ÎÊ.
Òåïåðü âû ãîòîâû íà÷àòü çàïèñü  ñ
ïîìîùüþ  Alpha Studio  è ïðîãðàì-
ìû  Cubase  LE.
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×àñòü 1 - çàïèñü àóäèî ñ ïîìîùüþ  ALPHA
STUDIO

ÍÀ äèàãðàììå íèæå ïîêàçàíî ïîäêëþ÷åíèå  Alpha Studio äëÿ âûïîëíåíèÿ äàííîé
çàäà÷è

Çàïèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì ìèêðîôîííîãî /ëèíåéíîãî âõîäà

Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîííûé êàáåëü ê  XLR ðàçúåìó Mic Input  èëè ëèíåéíîìó àóäèî
èñòî÷íèêó   ê 1/4 äþéìîâîìó äæåêó  Line 1  íà òûëüíîé ñòîðîíå  Alpha Studio.
Íàñòðîéêà ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ çàïèñè:
1. Îòêðîéòå  ïðîãðàììó  Cubase LE
2. Ùåëêíèòå ìåíþ File  è âûáåðèòå  New Project.
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3 . Âûáåðèòå Default  è ùåëêíèòå ÎÊ.

4. Âûáåðèòå ìåñòî ñîõðàíåíèÿ ïðîåêòà (èëè èñïîëüçóéòå ïðåäëîæåííîå ïî óìîë÷à-
íèþ) è ùåëêíèòå ÎÊ.
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Äëÿ íàñòðîéêè âõîäíîãî ñèãíàëà òðåêà äëÿ çàïèñè:
1. Ùåëêíèòå â ëþáîì ìåñòå  ñåðîé îáëàñòè (íå íà êíîïêå) îêíà  Track 1 (ïîìå÷åíî
êàê  Audio 01).

2. Ùåëêíèòå íà êíîïêå  Show Inspector  ðàñïîëîæåííîé â âåðõíåì ëåâîì
óãëó ýêðàíà. Íà ëåâîé ñòîðîíå  ýêðàíà ïîÿâèòñÿ îêíî Inspector/
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3. Â îêíå  Inspector, ùåëêíèòå â îêíå  IN:  è âûáåðèòå  IN 1  äëÿ èñòî÷íèêà âõîäíîãî
ñèãíàëà äëÿ òðåêà. ( IN1 ñâÿçàí ñ   Line 1/Inst , IN2 ñâÿçàí ñ    Line 2/Mic)

4. Â îêíå  Track 1 , êíîïêà  Record Enable  äîëæíà áûòü êðàñíîé. Åñëè ýòîãî
íåò, ùåëêíèòå òàê, ÷òîáû êíîïêà ñòàëà êðàñíîé.
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5. Â îêíå  Track 1  ùåëêíèòå íà êíîïêå  Input Monitoring  ÷òîáû îíà ïîãàñëà.
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Äëÿ  ïðîâåðêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà îò  ìèêðîôîíà èëè ñ ëèíåéíîãî âõîäà:
1. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ìèêðîôîíà è ïðè ïîäêëþ÷åííîé  Alpha Studio  ê íåñêîëüêèì
ìîíèòîðàì, óâåðíèòå  íà íèõ ãðîìêîñòü èëè îòêëþ÷èòå âî èçáåæàíèå âîçíèêíîâåíèÿ
îáðàòíîé ñâÿçè.
2. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèî ñèãíàëà ñ èñòî÷íèêà â íàóøíèêàõ, ïîâåðíèòå ââåðõ
ðó÷êó  Output Level  íà Alpha Studio  è ïîâåðíèòå ðó÷êó  Monitor Mix  ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè ( â ñòîðîíó Direct), çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó  Monitor Assign   òàê,
÷òîáû îíà íàõîäèëàñü â ïîçèöèè Mono. Ýòî ïîçâîëèò ïðîñëóøàòü âûõîäíîé ñèãíàë
â îáîèõ íàóøíèêàõ ïðè çàïèñè  òîëüêî ñ îäíîãî ìèêðîôîíà èëè ëèíåéíîãî èñòî÷íè-
êà.

3. Ïðîãîâîðèòå èëè ñïîéòå  â ìèêðîôîí èëè ïðîèãðàéòå íåñêîëüêî íîò íà ëèíåéíîì
èñòî÷íèêå, ïîñòåïåííî ïîâûøàÿ óñèëåíèå âðàùåíèåì   ðó÷êè  Line 1/Inst èëè  Line
2/Mic   äî òåõ ïîð, ïîêà íå óâèäèòå, ÷òî ðÿäîì ñ ðó÷êàìè  Line 1/Inst èëè  Line 2/
Mic íà÷íåò èíîãäà âñïûõèâàòü ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïèêîâîãî óðîâíÿ  Peak.

Äëÿ íà÷àëà çàïèñè:
1. Ùåëêíèòå íà êíîïêå  Record  íà ïàíåëè ëåíòîïðîòÿãà ïðîãðàììû  Cubase® LE

2. Ñêàæèòå èëè ñûãðàéòå íà èíñòðóìåíòå â ìèêðîôîí èëè íà ëèíåéíûé âõîä.
3. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ çàïèñè, íàæìèòå íà êíîïêó  Stop.

4. Íàæìèòå êíîïêó  Rewind   (ïåðåìîòêà â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè) è êíîïêó  Play
äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ óæå çàïèñàííîãî òðåêà.
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5. Ïîâåðíèòå ðó÷êó  Output Level   íà Alpha Studio   äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè
ïðîñëóøèâàíèÿ,  è ïðîâåðüòå, ÷òîáû ðó÷êà  Monitor Mix   íàõîäèëàñü ïðèìåðíî
ìåæäó  Direct   è  Playback.
Äëÿ  íàëîæåíèÿ âòîðîãî òðåêà:
1. Ùåëêíèòå â ëþáîì ìåñòå ñåðîé îáëàñòè  (íå êíîïêàõ) îêíà  Track 2 (ìàðêèðîâêà
Audio 02).
2. Â  Inspector, ùåëêíèòå   IN: âûäåëèòå è âûáåðèòå   IN1  äëÿ âõîäà  Track2. ( IN1
ñâÿçàí ñ  Line 1/Inst
, IN2 ñâÿçàí ñ  Line 2/Mic)/

 3. Â îêíå  Track 2 , êíîïêà  Record Enable  äîëæíà áûòü êðàñíîé. Åñëè
ýòîãî íåò, ùåëêíèòå òàê, ÷òîáû êíîïêà ñòàëà êðàñíîé.

4. Â îêíå  Track 2  ùåëêíèòå íà êíîïêå  Input Monitoring  ÷òîáû îíà ïîãàñ-

ëà.

Óñòàíîâêà óðîâíåé ñèãíàëà â ìîíèòîðàõ äëÿ  êîìôîðòíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ:
1. Íà ïåðåäíåé ïàíåëè îáîðóäîâàíèÿ  Alpha Studio, íàéäèòå ðó÷êó  Monitor Mix.

2. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âî âðåìÿ çàïèñè, ñ ïîìîùüþ ðó÷êè Monitor Mix   îòðåãó-
ëèðóéòå áàëàíñ ìåæäó ïðÿìûì âõîäíûì ñèãíàëîì è  ñèãíàëîì âîñïðîèçâåäåíèÿ
çàïèñè. ×òîáû â  íàóøíèêàõ  ïðÿìîé âõîäíîé ñèãíàë áûë ãðîì÷å çàïèñàííîãî,
ïîâåðíèòå   ðó÷êó  Monitor Mix â ñòîðîíó Direct.  Äëÿ ïîâûøåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà
çàïèñàííîãî òðåêà, ïîâåðíèòå  ðó÷êó Monitor Mix   â ñòîðîíó  Playback.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: Èçìåíåíèå Monitor Mix   íå âëèÿåò íà óðîâåíü çàïèñè.  Â îêíå
ïðîãðàììû Cubase® LE Mixer ìîæíî òàêæå îòðåãóëèðîâàòü óðîâåíü âîñïðîèçâå-
äåíèÿ è ïàíîðàìèðîâàíèå îðèãèíàëüíîãî òðåêà  â ìîíèòîðå  ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòî-
ðîâ òðåêà 1.
3. Ùåëêíèòå íà êíîïêå  Record  è çàïèøèòå âòîðîé (íàêëàäûâàåìûé) òðåê.
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Â. Çàïèñü ãèòàðû ñ èñïîëüçîâàíèåì
èíñòðóìåíòàëüíîãî âõîäà

Â äàííîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå  ïðîöåññà çàïèñè ñ èñïîëüçîâàíèåì âõîäíîãî
1/4 äþéìîâîãî ðàçúåìà   Instrument íà ïåðåäíåé ïàíåëè.
1. Ïîäêëþ÷èòå ýëåêòðè÷åñêóþ, àêóñòè÷åñêóþ èëè áàñ ãèòàðó ê âõîäíîìó ðàçúåìó
Instrument  íà ïåðåäíåé ïàíåëè  Alpha Studio™

Âõîä Instrument   èñïîëüçóåò òîò æå êàíàë çàïèñè, ÷òî è âõîä Line 1; ïðè ïîäêëþ-
÷åíèè êàêîãî-ëèáî îáîðóäîâàíèÿ ê âõîäíîìó ðàçúåìó  Line 1 ,   ðàñïîëîæåííîìó
íà çàäíåé  ïàíåëè Alpha Studio,  çàïèñü ñ íåãî  íå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïðè ïîä-
êëþ÷åíèè êàáåëÿ ê 1/4 äþéìîâîìó âõîäíîìó ðàçúåìó  Instrument  íà ïåðåäíåé
ïàíåëè.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ: Ýòîò ðàçúåì ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ  ýëåêòðè÷åñêîé ãèòàðû è áàñ
ãèòàðû, èëè  èíñòðóìåíòîâ ñ àêóñòè÷åñêèìè çâóêîñíèìàòåëÿìè, íî íå äëÿ ëèíåéíûõ
ñèãíàëîâ,  òàêèìè êàê âûõîäíîé ñèãíàë ñ êëàâèøíûõ èíñòðóìåíòîâ èëè ïðÿìîé
âûõîä ñ ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå  âõîäíûå ðàçúåìû  Line
1-2   íà òûëüíîé ñòîðîíå îáîðóäîâàíèÿ  Alpha Studio.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Monitor Assign,   ðàñïîëîæåííóþ ìåæäó  ðó÷êàìè Line 2/Mic
è Monitor Mix , äëÿ óñòàíîâêè åå â ïîçèöèþ  Mono.

3. Îòêðîéòå ïðîãðàììó Cubase LE, ïåðåéäèòå â ìåíþ File  è âûáåðèòå  New Project
>Default è ìåñòî ðàçìåùåíèÿ ôàéëà. (Â ðàçäåëå 1 äàåòñÿ áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ).
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Äëÿ íàñòðîéêè âõîäíîãî ñèãíàëà òðåêà äëÿ çàïèñè ñ 1-2 êàíàëîâ  USB:
1. Ùåëêíèòå â ëþáîì ìåñòå  ñåðîé îáëàñòè (íå íà êíîïêå) îêíà  Track 1 (ïîìå÷åíî
êàê  Audio 01).

2. Â îêíå  Inspector, ùåëêíèòå â îêíå  IN:  è âûáåðèòå  IN 1  äëÿ èñòî÷íèêà âõîäíîãî
ñèãíàëà äëÿ òðåêà.

3. Â îêíå  Track 1 , êíîïêà  Record Enable  äîëæíà áûòü êðàñíîé. Åñëè ýòîãî
íåò, ùåëêíèòå òàê, ÷òîáû êíîïêà ñòàëà êðàñíîé.

4. Â îêíå  Track 1  ùåëêíèòå íà êíîïêå  Input Monitoring  ÷òîáû îíà ïîãàñëà.

5.  Äàëåå îòðåãóëèðóéòå êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íà âõîäå
Instument.
äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà, ïîáðåí÷èòå íà ãèòàðå, îäíîâðåìåííî ñ
ýòèì âðàùàÿ ðó÷êó  Line 1   äî òåõ ïîð, ïîêà íå óâèäèòå, ÷òî íà÷íåò  âñïûõèâàòü
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïèêîâîãî óðîâíÿ  Peak.

6. Äëÿ íà÷àëà çàïèñè ùåëêíèòå íà êíîïêå  Record  íà ïàíåëè ëåíòîïðîòÿãà ïðî-
ãðàììû  Cubase® LE
 Ïðîèãðàéòå íà ãèòàðå íåñêîëüêî íîò èëè àêêîðäîâ.  Ïîñëå çàâåðøåíèÿ çàïèñè,
íàæìèòå íà êíîïêó  Stop è  çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó  Rewind   (ïåðåìîòêà â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè)

7. Íàæìèòå  êíîïêó  Play   äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ óæå çàïèñàííîãî òðåêà.
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Ðàçäåë II  - èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììíîãî
ìîíèòîðèíãà âõîäíîé ñèãíàëà
Â ïðåäûäóùèõ ïðèìåðàõ, âî âðåìÿ çàïèñè òðåêîâ âû îòêëþ÷àëè  ïðîãðàììó Cubase®
LE’s Input Monitoring  (ìîíèòîðèíã âõîäíîãî ñèãíàëà) è èñïîëüçîâàëè  ðó÷êó Monitor
Mix  íà ïåðåäíåé ïàíåëè  Alpha Studio   äëÿ  ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà  âõîäíîãî ñèãíà-
ëà áåç çàäåðæêè. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ìîíèòîðèíãà  ïîçâîëÿåò  íå òîëüêî
ïðîñëóøàòü  ïðîãðàììíûå ýôôåêòû â ðåàëüíîì âðåìåíè è îòðåãóëèðîâàòü ìèêñ
ìîíèòîðèíãà  íåçàâèñèìî îò  óðîâíåé çàïèñè,  íî òàêæå  äàåò íåêîòîðóþ  çàäåðæêó
âõîäíîãî ñèãíàëà.  Âåëè÷èíà çàäåðæêè çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà íàçíà÷åííûõ íà ïà-
íåëè óïðàâëåíèÿ  ASIO  áóôåðîâ. Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î íàñòðîéêå áóôåðà
äàåòñÿ íà ñòðàíèöå 32.
1. Ïðè  èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû ìîíèòîðèíãà âõîäíîãî ñèãíàëà  Cubase LE  âìå-
ñòå ñ   Alpha Studio,  âû  ìîæåòå óñòàíîâèòü ðó÷êó Monitor Mix  ïîëíîñòüþ íà
Playback.

2. Ùåëêíèòå íà êíîïêó  Input monitoring   íà çàïèñûâàåìîì òðåêå. Òåïåðü âû

ñìîæåòå ïðîñëóøàòü âõîäíîé ñèãíàë. Ïîïðîáóéòå íàçíà÷èòü ýôôåêò íà âõîä. Â
äàííîì ïðèìåðå âûïîëíÿåòñÿ íàçíà÷åíèå ðåâåðáåðàöèè  Pantheon™
3. Ùåëêíèòå íà êíîïêó Track Edit
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4. Ùåëêíèòå íà  Insert

5. Âûáåðèòå  Lexicon® è Pantheon™.
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6. Âûáåðèòå èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ   â âåðõíåé ÷àñòè îêíà  Pantheon™ Edit îïöèþ
Large Hall  (áîëüøîé çàë).

7. Òàê êàê ýòî ýôôåêò âñòàâêè, ïåðåìåñòèòå ñëàéäåð  Mix  íà çíà÷åíèå 50% (äëÿ
ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñìîòðèòå ðóêîâîäñòâî  Pantheon).

8. Èçìåíèòå óðîâåíü íà çíà÷åíèå -52äÁ. Òåïåðü íà òðåê áóäåò  îñóùåñòâëÿòüñÿ
çàïèñü  Lexicon® Pantheon Reverb
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Ðàçäåë  III  - ðåãóëèðîâêà íàñòðîåê áóôåðà
Àóäèî çàäåðæêà - ýòî ìèíèìàëüíîå âðåìÿ, íåîáõîäèìîå êîìïüþòåðó äëÿ ñîõðà-
íåíèÿ  çàïèñûâàåìîãî àóäèî ñèãíàëà  â ïàìÿòü è âîñïðîèçâåäåíèå åãî ÷åðåç
àóäèî èíòåðôåéñ.
Ïîñëå ïðåîáðàçîâàíèÿ àóäèî ñèãíàëà â öèôðîâîé, ïåðåä îáðàáîòêîé äðàéâåðîì,
îí ïåðåõîäèò  â áóôåð, à çàòåì ïåðåõîäèò íà àóäèî ïðèëîæåíèå. Àóäèî áóôåð -
ýòî  ñåãìåíò ïàìÿòè, èñïîëüçóåìûé äëÿ óäåðæàíèÿ ýòî  ÷àñòè àóäèî äàííûõ ñ
öåëüþ êîìïåíñàöèè  êðàòêîâðåìåííûõ çàäåðæåê ïðè îáðàáîòêå. Ðàçìåð àóäèî
áóôåðà îïðåäåëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì ñýìïëîâ, êîòîðûå ìîæåò óäåð-
æàòü áóôåð. Äëÿ  âûõîäÿùåãî ñ êîìïüþòåðà çâóêà èìååòñÿ âûõîäíîé  áóôåð
ïåðåä ïðåîáðàçîâàíèåì öèôðîâîãî ñèãíàëà â àíàëîãîâûé.  «Áóôåðèçàöèÿ» óìåíü-
øàåò çàäåðæêó,  òàê ïåðåä äàëüíåéøèì ïðîõîæäåíèåì äàííûõ ïî öåïè, áóôåðó
íåîáõîäèìî çàïîëíèòüñÿ äî íåêîòîðîãî êîëè÷åñòâà.

Ïðè èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, áóôåðû â ïðîãðàììå  Cubase LE
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâëåíû  â ñîîòâåòñòâèè ñ áåçîïàñíûìè íàñòðîéêàìè  âàøåãî
êîìïüþòåðà.  Ïðè èñïîëüçîâàíèè Ìîíèòîðèíãà âõîäíîãî ñèãíàëà, âû ìîæåòå îòðå-
ãóëèðîâàòü ðàçìåð áóôåðà äëÿ óìåíüøåíèÿ  ýòîé çàäåðæêè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
ìîíèòîðèíãà âõîäíîãî ñèãíàëà, ïîíèæåíèå áóôåðîâ ïðèâåäåò ê óìåíüøåíèþ  çà-
äåðæêè.  Ñëèøêîì íèçêàÿ óñòàíîâêà áóôåðà äàñò íåæåëàòåëüíûå öèôðîâûå ïîìå-
õè, òàêèå êàê òðåñê è âîçìîæíîå ïàäåíèå  óðîâíÿ çâóêà.  ×åì áûñòðåå êîìïüþòåð
(æåñòêèé äèñê èëè ïðîöåññîð), òåì áîëåå íèçêîé ìîæåò áûòü  óñòàíîâêà áóôåðà
áåç îòðèöàòåëüíîãî âëèÿíèÿ íà àóäèî ñèãíàë. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èí-
ôîðìàöèè îáðàùàéòåñü ê äîêóìåíòàöèè  Cubase

À. Ðåãóëèðîâêà ðàçìåðà áóôåðà â  Windows® XP

1. Îòêðîéòå  Cubase LE è ïåðåéäèòå  ê  Device > Device Setup
2. Ùåëêíèòå íà  VST Multitrack
3. Ùåëêíèòå íà  êíîïêå Control Panel.  Âû óâèäèòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ  ASIO.
Âåðõíèé ñëàéäåð îïðåäåëÿåò ðàçìåð áóôåðà; çòî çíà÷åíèå óìíîæàåòñÿ   íà  ïîêà-
çàíèÿ íèæíåãî ñëàéäåðà, íàçûâàåìîãî  Number  of Buffers  (êîëè÷åñòâî áóôå-
ðîâ).
4. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ðåãóëèðîâêè ðàçìåðà áóôåðà, ùåëêíèòå íà êíîïêå ÎÊ è
âåðíèòåñü ê ïðîåêòó äëÿ ïðîâåðêè ðåçóëüòàòîâ.
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Â. Ðåãóëèðîâêà ðàçìåðà áóôåðà â  MAC® OSX

1. Îòêðîéòå  Cubase LE è ïåðåéäèòå  ê  Device > Device Setup
2. Ùåëêíèòå íà  VST Multitrack
3. Ùåëêíèòå íà  êíîïêå Audio Buffer Size è âûáåðèòå Number of Samples.
4. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ   ùåëêíèòå íà êíîïêå ÎÊ .
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Ñïåöèôèêàöèÿ
Ìèêðîôîííûå âõîäû: (2) ãíåçäîâîé XLR Pin 2 Hot
Èìïåäàíñ âõîäà: 600 Ohms ñèììåòðè÷íûé
GAIN: +50äÁ
Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ:  -115dB À-âçâåøåííûé 50dB óñèëåíèå (èìïåäàíñ èñòî÷-

íèêà150 Ohm  )
Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà: -7 dBu
×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà: +0, -0.5 dB 20 Hz - 20 kHz, ref. 1 kHz
THD+N:  <.005%, 20 Hz - 20 kHz

Ëèíåéíûå âõîäû:  (2) 1/4 äþéìîâûå  TRS ñèììåòðè÷íûå èëè íåñèììåòðè÷íûå
Èìïåäàíñ âõîäà: 20 kOhm ñèììåòðè÷íûé, 10 kOhm íåñèììåòðè÷íûé
Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà: +13 dBu
×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà:  +0, -0.5 dB 20 Hz - 20 kHz, ref. 1kHz
THD+N:  <.009% A/D, 20 Hz - 20 kHz,
Èíñòðóìåíòàëüíûé âõîä:  (1) 1/4” mono äæåê
Èìïåäàíñ âõîäà:  1 MOhm íåñèììåòðè÷íûé
Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà:  +8.5 dBu
×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà: +0, -1 dB 20 Hz - 20 kHz, ref. 1 kHz
THD+N:  <.0125% A/D

Ëèíåéíûå âûõîäû:  (2) 1/4 äþéìîâûå  TRS ñèììåòðè÷íûå èëè íåñèììåòðè÷-
íûå

Óðîâåíü:  +16 dBu ìàêñèìóì
Èìïåäàíñ:  1ÊOhms ñèììåòðè÷íûé, 500 Îì íåñèììåòðè÷íûé
Âûõîä ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ:  (1) 1/8” stereo äæåê

20 mW íà êàíàë íà  50 Ohms

×àñòîòà  äèñêðåòèçàöèè: 44.1 kHz or 48 kHz (îïðåäåëÿåòñÿ êîìïüþòåðíûì ïðèëî-
æåíèåì)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí:
 A/D (24 Bit) 100 dB typical, A-weighted, 20 Hz - 20 kHz
D/A (24 Bit) 100 dB typical, A-weighted, 20 Hz - 20 kHz
A/D/A (24 Bit) 97 dB typical, A-weighted, 20 Hz - 20 kHz

Òðåáîâàíèÿ ïî ïèòàíèþ:  ïèòàíèå ïî  USB
Ðàçìåðû: 6.7 õ 6.5 õ 1.5
Âåñ:  1.13 lbs.
Èíæåíåðû Lexicon ïîñòîÿííî ðàáîòàþò íàä óëó÷øåíèåì  êà÷åñòâà ïðîäóêöèè.  Ïî-
ýòîìó ñïåöèôèêàöèÿ ìîæåò áûòü èçìåíåíà áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ.
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Äèàãðàììà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà

* Instrument Input (Èíñòðóìåíòàëüíûé âõîä)
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòàëüíîãî êàáå-
ëÿ,  âõîä Line 1  îòêëþ÷àåòñÿ

** Line 2 Input (ëèíåéíûé âõîä  2)
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëÿ ê ýòîìó âõîäó,  âõîä
Mic  îòêëþ÷àåòñÿ
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